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Thank you for buying a TAF TOYS Mobile.

We wish you and your baby many hours of fun but first be sure to
carefully read our safety instructions. All assembly and disassembly
must be made by an adult only.

Please keep this instruction leaflet for future reference.

Should you have any questions feel free to contact us at:
info@taftoys.com

Merci d’avoir acheté un mobile TAF TOYS.

Nous vous souhaitons, a vous et a bébé, de longs moments de
plaisir mais tout d’abord, lisez attentivement ces consignes de
sécurité. Seul un adulte peut monter et démonter le jouet.

STEP A Music list * Liste des musiques * Musikliste
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1. Mozart — Sleep My Little Prince |
2. Vivaldi — The Four Seasons winter-

RV 297- movement 1 |
3. Bach — Orchestral Suite No. 3

Conserver ces instructions pour les consulter ultérieurement. Pour

toute question, n’hésitez pas a nous contacter:
info@taftoys.com

4. Field — Nocturne |
5. Tchaikovsky - Seasons, June

6. Chopin - Nocturne Op.9 Nr. 2

7. Schumann — Kinderszenen - scenes |
from childhood
8. Elgar - Salute |

o STEPF |

| &l " PR

www.taftoys.com
info@taftoys.com

A. Ecrou fleur B. Socle du bras C. Bras courbé avec commandes électroniques
D. 3 nuages avec 2 options de suspension des jouets E.3 éléments tropicaux

Instructions d’assemblage

+ Etape A - Installation des piles — piles non incluses - figures 1, 2 -

1. Enlevez la vis du compartiment a piles en utilisant un tournevis cruciforme.

2. Ouvrez le compartiment and insérez quatre piles neuves AA (1.5V)

3. Fermez le compartiment & piles et replacez la vis avec un tournevis cruciforme.

+ Etape B - figure 3- Placez le socle du bras (piéce B) sur le lit, la partie arrondie vers l'intérieur du lit, tout en
vous assurant que le rail du lit soit dans la position la plus élevée possible. Vissez fermement 'écrou (piece A)
dans le sens des aiguilles d'une montre (ne pas serrer trop fort).

+ Etape C - figure 4- Insérez les trois nuages de suspension (piéce D) dans les 3 larges trous prévus sur la
partie rotative du bras courbé (piéce C). Ajustez la position des nuages pour que la projection des étoiles
apparaisse sur leur surface.

+ Etape D - Insérez le bras courbé (piéce C) dans le socle du bras (piéce B) jusqu'au « clic ».

+ Etape E - figures 5 et 6 - Insérez les sangles des 3 éléments tropicaux dans les trous des nuages. Si les
sangles passent par les trous au centre de la partie inférieure, les éléments tournent en suivant le mouvement
du mobile. Si elles passent par les trous sur le coté, les éléments se heurtent au bras du mobile et pivotent sur
eux-mémes en tournant avec le mobile.

+ Etape F - figure 7 - Votre mobile est maintenant entierement assemblé. Veillez a ce que votre mobile soit
fixé correctement au lit conformément aux consignes de sécurité fournies. Vous étes désormais invités a lire le
manuel de fonctionnement de votre mobile Taf Toys pour I'utiliser facilement.

Fonctionnement du mobile

+ Bouton 1 - LECTURE COURTE / OFF - appuyez sur ce bouton pour activer 10 minutes de lecture musicale,
de lumiere et de rotation. Appuyez une nouvelle fois sur le bouton pour arréter la lecture musicale, la lumiére et
la rotation. Une nouvelle pression activera le morceau de musique suivant pour 10 minutes.

+ Bouton 2 - BAISSE DU VOLUME - jusqu'a muet

+ Bouton 3 - AUGMENTATION DU VOLUME - Chaque changement de volume sera conservé pour 10 ou 30
minutes de lecture. Ensuite, le mobile retrouvera son volume sonore par défaut.

+ Bouton 4 - LECTURE LONGUE - appuyez sur ce bouton pour activer 30 minutes de lecture musicale, de
lumiére et de rotation. Appuyez une nouvelle fois sur le bouton pour arréter la lecture musicale, la lumiére et la
rotation. Une nouvelle pression activera le morceau de musique suivant pour 30 minutes.

- Pour passer d'une lecture courte & une lecture longue — appuyez sur le bouton LECTURE COURTE pour
interrompre le mobile, puis appuyez sur le bouton LECTURE LONGUE.

+ Bouton 5 - CONTROLE DE LA ROTATION - Le mobile tourne pendant la lecture musicale aprés une pression
sur le bouton 1 ou le bouton 4. Si vous appuyez sur le bouton MOTION CONTROL pendant la lecture musicale,
la rotation du mobile va s'interrompre et la musique continuera de jouer. Si vous pressez de nouveau, la rotation
recommencera et s'interrompra au bout de 10 minutes ou 30 minutes selon le mode de lecture. Si vous pressez
le bouton MOTION CONTROL alors que la lecture musicale n'est pas activée, le mobile commencera a tourner
pendant 10 minutes. Appuyez de nouveau pour arréter la rotation du mobile.

+ Bouton 6 - CONTROLE DE LA LUMIERE - la projection d'étoiles apparait sur les nuages pendant la lecture
musicale aprés avoir appuyé sur le bouton 1 ou le bouton 4. Si vous appuyez sur ce bouton pendant la lecture
musicale, la projection s'interrompra et la musique continuera de jouer. Si vous appuyez de nouveau, la
projection réapparaitra et s'arrétera a la fin de la musique (au bout de 10 ou 30 min. selon le mode de lecture).
Si vous pressez ce bouton alors que la musique n’est pas activée, la projection apparaitra pendant 10 minutes.
Appuyez de nouveau pour éteindre la projection.

- Pour activer la rotation et la projection d'étoiles sans la musique, appuyez sur les boutons CONTROLE DE
LA ROTATION et CONTROLE DE LA LUMIERE sans appuyer sur les boutons 1 ou 4 (LECTURE COURTE ou |
LECTURE LONGUE). Rotation et projection seront activées en méme temps pendant 10 minutes.

Démontage et entreposage |
+ Démonter les pieces dans l'ordre inverse d'assemblage.

+ Pour séparer les piéces B et C, appuyez sur le bouton sur la base (piéce B) et tirez vers le haut le bras

courbé (piece C) |
+ Retirez les nuages et les éléments tropicaux.

+ Retirer les piles

A ATTENTION ! 0-5 m |
+ Danger d'étranglement. Eloignez de la portée des bébés.

+ Sile jouet est fixé au berceau ou au parc, enlevez-le quand bébé commence a se mettre a 4 pattes. Sile

mobile est placé sur un coté abaissable du lit de 'enfant, le coté ne doit jamais étre laissé abaissé lorsque |
I'enfant est laissé sans surveillance. Placez le mobile au moins & 25 cm de 'extrémité du lit.

+ Ce mobile doit étre obligatoirement monté par un adulte

+ Un mobile ne doit pas étre attrapé par I'enfant. |
+ Attachez toujours les fixations (cordes, sangles, vis) fermement au lit ou au parc en vous référant aux
instructions. Veérifiez fréquemment I'installation.

+ N'ajoutez pas de fixations ou de sangles additionnelles au lit ou au parc.

+ N'utilisez pas ce jouet dans un véhicule en mouvement (voiture, bateau, camion, train, avion...) |
+ Veuillez garder ce mode d’emploi pour référence future ; il contient des informations importantes.

+ Lavez en surface uniquement en utilisant un chiffon humide et un détergent doux, en évitant les contacts
humides avec les parties électriques. Ne pas plonger dans I'eau. Ne pas utiliser d’alcool pour le nettoyage. |

Régles de sécurité a respecter pour les piles

+ Les piles doivent étre remplacées par I'adulte uniquement |
+ Les piles peuvent libérer des fluides qui peuvent étre dangereux pour le bébé et pour le produit. Nous vous
recommandons I'utilisation de piles alcalines.

+ Ne pas mélanger les anciennes et les nouvelles piles.

+ Les piles non-rechargeables ne doivent pas étre rechargées. |
+ Les piles rechargeables doivent étre retirées du jouet avant d'étre chargées

+ Les piles rechargeables doivent étre rechargées sous la surveillance d'un adulte

+ Ne pas mélanger les piles alcalines, standard (carbone-zinc) et rechargeables |
+ Les piles usées doivent étre retirées du mobile

+ Débarrassez-vous des piles comme il se doit

+ Utiliser uniquement des piles de méme type que recommandé |
+ Ne pas court-circuiter les poles

Protégez I'environnement en ne jetant pas ce produit avec les ordures ménageres (2002/96/EC). Vérifiez |
aupreés de votre autorité locale pour le recyclage des conseils et des installations.

|

A. Tuerca de la flor B. Brazo de base C. Brazo curvo con partes electronicas
D. 3 perchas nube con 2 opciones adjuntas. E. 3 juguetes tropicales

Instrucciones de ensamblado

+ Paso A- Insertar las pilas - Pilas no incluidas — ver figuras 1y 2

1. Aflojar el tornillo del compartimento de las pilas usando un destornillador

2. Abrir el compartimento de las pilas e insertar 4 pilas AA (1,5 V).

3. Cerrar el compartimento y atonillarlo con el destornillador.

+ Paso B —figura 3 - Coloque el brazo de la base (Parte B) en la cuna, con la parte circular hacia dentro de
la cuna, asegurandose que la baranda de la cuna este en la posicién mas alta posible. Asegure la tuerca
firmemente en sentido horario, asegurandose de no sobre- apretar la tuerca.

+ Paso C - figura 4 — Conecte las 3 nubes con gancho (parte D) a los 3 agujeros anchos de la parte
giratoria del brazo curvo (parte C). Gire las nubes para que la proyeccion de estrellas se vea reflejada en
su superficie.

+ Paso D - Coloque el brazo curvo (parte C) en la base del brazo (parte B) hasta que escuche el click.

+ Paso E - figuras 5 y 6 - Inserte las cintas de los 3 juguetes en los ganchos de la nube. Si son colocados
en los agujeros del medio, el juguete va a girar en cuanto se encienda el mvil. Si son colocados en los
agujeros del extremo de la nube, el juguete va a tocar el brazo del mévil y va a girar a la vez que gira junto
al brazo del mévil.

+ Paso F - figura 7 — Su mdvil ahora esta completamente armado. Por favor, asegrese que el movil esta
colocado en la cuna de manera correcta y segura de acuerdo a las instrucciones de seguridad proporciona-
das. Por favor lea el manual de instrucciones para el facil uso del mévil de Taf Toys.

Funcionamiento del control

+ Botdn 1 - Encendido/Apagado rapido- Presione boton para activar 10 minutos de musica, movimiento y
luces. Presiénelo nuevamente para apagar misica, movimiento y luces. Si lo presiona de nuevo se activara
la proxima cancion de la secuencia por otros 10 minutos.

+ Botdn 2 — Bajando volumen - hasta el silencio total.

+ Botdn 3 — Subiendo volumen — Cada cambio en el volumen mantendra de 10 a 30 minutos encendido y
luego volvera al nivel de volumen predeterminado.

+ Botdn 4 — Encendido prolongado - Presione botén para activar 30 minutos de musica, movimiento y luces.
Presiénelo nuevamente para apagar musica, movimiento y luces. Si lo presiona de nuevo se activara la
préxima cancion de la secuencia por otros 30 minutos.

Para pasar de encendido répido a encendido prolongado presione el botén de encendido para apagarlo y
luego presione el botén de encendido prolongado.

+ Botdn 5 — Control de movimiento — EI mévil gira mientras la mUsica toca luego de presionar los botones 1
0 4. Si se presionan estos botones mientras toca la masica el movimiento se detendra y la musica seguira.
Si se presionan nuevamente el movimiento comenzara y la musica se detendra (en moédulos de 10 0 30
minutos). Si presionas este botén cuando la mUsica esta apagada el movil empezara a girar por 10 minutos.
Presionelo nuevamente para detenerlo.

+ Boton 6 - CONTROL DE LUZ - La proyeccion de estrellas esta siendo mostrada en las nubes colgantes
mientras la mUsica suena, luego de presionar el boton 1 o0 4. Si usted presiona este botén cuando la masica
suena, la proyeccion se detendrd y la misica seguira sonando. Si presiona este botén nuevamente, se
volvera a mostrar la proyeccion y finalizara cuando la musica termine (en los modos de 10 min. 0 30 min.).
Si usted presiona este botdn cuando la mUsica esta apagada, la proyeccion se mostrara por 10 minutos.
Presione nuevamente para apagar la proyeccion.

Para activar el movimiento y las formas de proyeccion sin msica, presione los botones de musica y |
movimiento, sin presionar los botones de musica 1 0 4. Ambos, movimiento y proyeccion se activaran por
10 minutos. |

Desmontaje y almacenamiento

+ Desmontar las partes en forma inversa a cémo fueron armadas.

« Separar los dos brazos presionando el boton en la base del brazo (parte B) y levantando el brazo curvo |
(parte C).

+ Retire las perchas de las nubes y los juguetes.

+ Extraer las pilas del almacenamiento de largo plazo. |

A Advertencia - el uso es aconsejado para nifios entre 0 y 5 meses.

+ El nifio se puede ahorcar, mantenerlo alejado.

+ Cuando en bebé comience a levantarse con las manos o las rodillas retire el mévil de la cuna. Si el mévil |
se ubica en una parte baja de la cuna el bebé nunca debe quedar solo. EI mévil debe estar al menos a 25

cm del final de la cuna.

+ Debe ser armado por un adulto. |
+ El movil no esta intencionado a que sea comprendido por el nifio.

+ Siempre utilizar los sujetadores (cuerdas, correas, abrazaderas, etc) ajustados a la cuna o corralito de

acuerdo a las instrucciones. Reviselo con frecuencia. |
+ No agregue cuerdas o correas adicionales a la cuna o corralito.

+ No use este articulo en un vehiculo en movimiento.

+ Por favor conserve este manual de instrucciones para consultarlo en el futuro ya que contiene informacion |
importante.

+ Para lavar la superficie utilice un pafio himedo con un poco de detergente evitando humedecer partes
eléctricas. No sumergir en agua. No utilice alcohol para limpiarlo. |

Informacion de seguridad de las pilas

+ Las pilas deben ser removidas solamente por adultos.

+ Las pilas pueden perder liquido que puede dafar tanto al producto como al bebé. Es por esta razén que |
recomendamos utilizar pilas alcalinas de buena calidad (secas).

+ No mezcle pilas viejas y nuevas.

+ Las pilas no recargables no se deben recargar. |
+ Las pilas recargables deben ser retiradas del mévil antes de ser cargadas.

+ Las pilas recargables deben ser cargadas bajo la supervision de un adulto.

+ No mezcle pilas alcalinas, estandar de carbon-zinc o recargables de niquel-cadmio.

+ Las pilas agotadas deben ser retiradas del mévil. |
+ Utilice pilas iguales o equivalentes.

+ Las pilas deben ser colocadas con la polaridad correcta.

+ Las terminales de suministro no deben hacer corto circuito. |

Proteja el medio ambiente no depositando este producto con los desperdicios de la casa (2002/96/EC).
Chequear con las autoridades locales para averiguar formas de reciclaje y facilidades (solo Europa). |

'

A. Kpenéx B Bupe usetka B. [lyra-ocHosanme C. [lyra ¢ aneKTpOHHbIM GI0KOM
D. 3 obnaka-noaBeck ¢ AByMs BapuaHTamu Kpennenns E. 3 Tponndeckie urpyLuki

WHCTpYKUMsA no c6opke u ycTaHoBKe

« LLlar A - YcTaHoBka 6aTapeek — 6aTapeiikit He BXOAST B My3blKanbHblid 610K - pucyHkm 1,2 —

1. C NOMOLLbHO KPECTOBOI OTBEPTKM PacKpyTUTE Lypyn oTCeka Ans 6atapeek

2. OTKpoiiTe KpbILLKY M BCTaBbTe 4 HOBble 6aTapeiku Tuna AA (1,5V)

3. 3aKpoiiTe KpbILLKY W NAOTHO 3aKpyTUTE LWypyn

+ LLlar B —pucyHok 3 - [lyry-ocHoBaHme (4acTb B) ycTaHOBUTE Kpyrion 4acTbio BHYTPb KPOBATKY Mpy
9TOM y6e/NTeCh, HTO CTOPOHA KPOBATKYM HAXOAUTCS B MaKCMasbHO BbICOKOM MOA0XeHMM. 1o YacoBoi
CTpenke NNOTHO 3aBUHTUTE KPEnex B BUAE LiBeTKa (4acTb A).

« LLlar C - pucyHok 4 - BctasbTe Bce 3 06naka-noasecky (4acTb D) B 6onblume 0TBEPCTUS BO
BpaLLatoLLielicst yacTu ayru (4acTb C) A0 XapaKTepHOro LUenyKa.

+ Lar D- BerasbTe ayry C B Ayry -ocHoBawe B fo xapakTepHoro Ljenuka

+ LUar E - pucyHkv 5 v 6 - BctasbTe neHTy kax aoi 13 3-x urpyLuek B 06nako -nogsecky. Ecnu
Pa3MEeCTUTb NIEHTY B HUXKHEM OTBEPCTMM 06naka, UrpyLuki 6yAeT BpaLlaTbCs BMECTE C BpALLEHNEM
Mo61ns. ECiv pasmecTiTb NeHTY B 0TBEPCTUM COOKY, MrPYLLKI OT CONPUKOCHOBEHHS C Ayroii 6y ayT
BpaLLATLCA TaKxKe BOKPYr CBOE OCH.

« LLar F-pucyHok 7 - Batw mo6unb nonHocTbto cobpaH. ELe pa3 nposepbTe NpaBuibHOCTb 1
Ha/leXXHOCTb COeMHeHNs BCex AeTaneid. MoxanyitcTa, NpoynTaiiTe pyKoOBOACTBO NO 3KCMAyaTaLun
mobuns Taf Toys.

Akennyataums mobuns

+ Kronka 1- BKJ1. (10 MuHyT)/BBIKJ1. - HaxxmuTte Ha KHOMOKY, 4T06bI BKMKOUMTL 10-TM MUHYTHOE
npourpbIBaHue My3blki, ABUKEHIE W NOACBETKY. YTO6 0CTAHOBMTb, HAXKMUTE eLLe Pa3 Ha aTyxe
KHONKy. Mpn nocnepytoLLeM HaXXaTum Ha 3Ty e KHOMKY BKNKoUNTCS 10 =T MUHYTHOE NpoUrpblsaHie
Ha4MHas Co CrefytoLLen Menoanm.

+ Kronka 2 — YMEHBLUWTb 3BYK — o nonHoro oTki4eHNs 3Byka.

+ KHonka 3- YBEJIM4MTb 3BYK - rpomKkocTs, koTOpyto Bbl ycTaHosuTe, 6yAeT NoaaepuBarses B
TeYeHue BCero BbIGpaHHOro nepnopa 3sy4axns — 10 unn 30 MUHYT, NOTOM aBTOMATUHECKI BEPHETCS Ha
(PMKCUPOBAHHbIN YPOBEHD .

+ Knonka 4- BKJ1. (30 MuHyT) — HaxkmuTe Ha KHOMOKY, YT06bI BK0UMTL 30-TW MUHYTHOE MpourpbiBaHie
My3bIKK, ABUXEHNE U MOACBETKY. 1TO6 OCTAHOBMTL , HAXKMUTE eLLe pa3 Ha 3Ty>e KHOMKY . Mpu
nocneaytoLLEM HAXaTUM Ha 3Ty XKe KHOMKY BKIOUMTCS 30-TW MUHYTHOE NPOMPbIBAHME HAuMHAs CO
CneaytoLLeit Menoamu.

* YT06bI N3MEHNTL PEXMM NPOUrpbIBaHNA Menoann oT 10 4o 30 MUHYT, HaxkmuTe Ha kHonoky BKJ1. (10
MMHYT), YTOObI BbIKMIOUMTL 10-TW MUHYTHBIVA PEXUM 1 3aTeM HaxxmuTe Ha kHonKy BKJT. (30 MuHyT).

+ Knonka 5 — YINPABJIEHVE [ABVXXEHWEM — nBuxxeHre MoGUns BKIKOHAETCS BMECTE C My3bIKOiA Npi
HaXxaTun Ha KHomky 1w 4. ECriv NOBTOPHO HaxkaTb Ha KHOMKY 5, korAa  My3bika UrpaeT, ABUXeHne
6yneT ocTaHoBNEHO, @ My3blka By AeT NPOACMKATL UrpaTh. ECAM HaxaTb Ha 3Ty KHOMKY CHOBA,
[JIBIKEHNE HAYHETCS BHOBb 1 3aKOHYMTCS BMECTE C My3bIKOW (B pexxumax 10 MuHYT nin 30 MUHYT).

+ Knonka 6 — YMPABEHWE NOLCBETKOW —-38e3804Kku npoeumpytoTcst Ha 061aka—noaBeckn BO
BPEMS 3By4aHMst My3blku, NOCNE NPeABAPUTENBHONO HaXaTus Ha KHONKu 1 unm 4. Ecnu noBTOpHO
HaXKaTb Ha KHOMKY 6, koraa My3blka urpaeT, npoeunposatme 6yaeT OTKII04eHO, a My3blka byaeT

npoAonXath urpatb. ECnu Haxarb Ha 3Ty KHOMKY CHOBA, MPOELIMPOBAHNE BKIKOYATCS W OTKIKOUUTCS
BMeCTe C My3bIKOii (B pexxumax 10 MuHyT i 30 MUHYT). ECin HaxaTb 3Ty KHOMKY, korAa My3blka
BbIKIIO4eHa, MpoeLmpoBarme 6yaeT B TeveHne 10 MuHYT. HaxmuTe eLue pas, YTobbl BbIKIKOUMTL |
NpoeKLuio.

YT06b! aKTUBUPOBATL ABWXKEHME M MOACBETKY 663 My3bIKi, HXKMUTE Ha KHOMKN 5 1 6 6e3
NpeABapUTENbHOTO HaXaTus KHOMKu My3biku 1 unu 4. [IBuXKeHue v cBeT by ayT akTuBMpoBaHb! Ha 10 |
MUHYT.

[leMoHTaX 1 XpaHeHune
+ OTCORANHUTE BCE OCHOBHbIE YaCcT B NOPSIAKE 06PATHOM COOPKM. |
+ PasbeuHuTe 06e 4acTu fyri, Haxas Ha KHOMKY Ha ayre-0CHOBaHWN (4acTb B) u noTanuTe ayry

(4acTb C) BBEpX.

+ OTcoenH1Te 0611aKa-NOABECKN 1 MrPYLIKK. |
« Mepen AMMTENbHBIM XPAHEHUEM ClIEAYET M3BMeYb GaTapeitki.

A NPEAOCTEPEXXAEHUE! 0-5 mecsiues |
+ B03MoXXHO nonyueHne TpaBMbl B pesyfibTaTe 3anyTbiBaHus B urpyLuke. [lepkute Mobunb BHe
10CAraemMocTt OT AeTen.

+ CnepyeT CHSTb MOBUIb C KPOBATKM, Kak TOSbKO PEBEHOK HAYHET NPUNOAHMMATBLCS Ha pyKax 1 |
CTAHOBUTBLCS HA KONeHku. Ecnm Mobunb 3akpenneH Ha 60KOBO CTOPOHE KPOBATKM, OHA HE A0SKHA

6bITb OMyLLEHa, Korfa pebeHoK HaxoanTces 6e3 npucmoTpa. Mobunb foMmkeH BbITb 3akpenseH Ha
paccTosHUN He MeHee 25 CM 0T NH6Oro KOHLA KpoBaTkM.

+ C6opKa foMmKHa NPON3BOANTLCS TOMBKO B3POCTbIMM. |
+ Mo6unb npesHasHaueH Ans 3puUTenbHol CTUMynsLmMu. Pe6eHok He oNKeH 6paThb ero B pyky.

+ Beerpa ucnonb3yiite BCe BXOASLUME B KOMMTIEKT ANEMEHTbI Kpenexa v HaieXXHO 3akpennsiite ux B
COOTBETCTBMM C NMPUBEAEHHBIMU MHCTPYKLMAMK. CCTEMATUYECKM NPOBEPSIATE HAEXKHOCTb KPEMMEHMSI. |
+ He ucnonb3yiiTe ONONHUTENbHbIE NEHTOUKM UMW BEPEBOYKM ANSt KEMNEHNS M3AENNS K KpoBaTKe Ui
MaHexy.

+ He ucnonb3yiite MO6UNb B ABUXYLLEMCS TPAHCNOPTE. |
+ CoxpaHuTe JaHHylo MHCTPYKUMIO, Tak Kak OHa COAEPXKUT BaxKHYt0 MHchopMaLuto.

* Y1cTKa TONbKO € MOMOLLbIO BNAXKHOM TPSIMOUKM W MSITKOro MOIOLLEr0 CPeAiCTBa, M36eras KoHTakTa ¢
9NEKTPUYECKMM HaCTAMU. He OkyHailTe nafenve B Bogy. He ncnonbaynte CinpT Ans YnCTKA. |

YcTaHOBKY Mnn 3amMeHy 6aTapeek 0MKHbI OCYLEeCTBAATb TONbKO B3POCble

« baTapeiiku MOryT Teub, 4TO MOXeET HaBpeauTb Bawemy peberky n urpyLike. [oatomy, Mbl

HacTOSITENbHO PEKOMEHAYEM MCMONb30BaTb TOMbKO BbICOKOKAUECTBEHHBIE LLUENOYHbIE (CyXue) |
6arapenki.

+ He ucnonb3yiiTe 0AHOBPEMEHHO CTapble W HOBble GaTapeliky.

+ Henepesapsxaemble 6aTapeiikn He NOANEXaT nepe3apsiake. |
+ NepesapsixaeMmble 6atapeliku cefyeT U3Beub U3 UrpyLLKM Nepes NOA3apAaKONA.

« [epesapskaeMble b6aTapeiikv CnefyeT 3apsixxatb TONbKO B3POCIbIM.

+ He vcnonb3yiiTe 0AHOBPEMEHHO LLENOYHbIE CTaHAAPTHbIE (YroNbHO-LUMHKOBbIE) U Nepe3apsixaemble |
(HuKenb-KaaMueBble) baTapeiku.

+ OTpaboTaHHble 6aTapeiki NOANEXaT yAaNEeHIO U3 UrPYLLKK.

+ BbibpacbiBaiite 0TpaboTaHHble 6aTapeiki B crieLmanbHo 0TBeAEHHbIE ANS 3TOr0 MecTa.

« Vicnonb3yiiTe 6atapeikit TONbKO PEKOMEHAOBAHHOMO TUNA UK SKBUBANEHTHbIE M. |
+ CobntopanTe NoNSPHOCTb NpW YCTaHOBKE 6aTapeek.

+ He 3aMmblkaliTe KOHTaKTbl ICTOYHMKOB NUTaHMs (6aTapeek).

A. Flower nut B. Base arm C. Curved arm with electronic parts D. 3 cloud hangers with 2 attaching
options E. tropical toys

Assembly instructions

+ Step A - Inserting the batteries - batteries not included - figures 1,2 -

1. Loosen the battery compartment screw using a crosshead screwdriver.

2. Open the compartment and insert four new AA (1.5 V) batteries.

3. Close the battery compartment and tighten with the screwdriver.

« Step B —figure 3 - Place base arm (part B) on crib, with round side towards the inside of the crib, while
ensuring the crib rail is in the highest possible position. Lock the nut (part A) tightly in a clockwise direction,
being certain not to over-tighten the nut.

+ Step C - figure 4 - connect the 3 cloud hangers (part D) to the 3 wide holes in the rotating part of the curved
arm (part C). Rotate the clouds so the stars projection will show on their surface.

+ Step D - Place the curved arm (part C) into the base arm (part B) until you hear a click sound.

+ Step E - figures 5 and 6 - insert the 3 toys’ straps into the cloud hangers. If placing them in the bottom
middle holes, the toys will rotate when the mobile turns. If placing them in the side holes, the toys will “hit” the
mobile arm and spin while rotating when the mobile turns.

+ Step F - figure 7 - Your mobile is now fully assembled. Please make sure your mobile is positioned on the
crib in the correct and safe manner according to the provided safety instructions. Please read the operating
manual for easy use of your Taf Toys mobile.

Operating the Mobile

+ Button 1 - SHORT PLAY/OFF - press button to activate 10 minutes music play time, motion and lights.
Press again to stop the music, motion and lights. Another press will activate music from the next song in the
sequence for another 10 minutes.

+ Button 2 - VOLUME DOWN - until muting.

+ Button 3 - VOLUME UP - Each change in volume will keep for 10 or 30 minutes play and then return to
default volume level.

+ Button 4 - LONG PLAY - press button to activate 30 minutes music play time, motion and lights. Press
again to stop the music, motion and lights. Another press will activate music from the next song in the
sequence for another 30 minutes.

- To change from short play to long play — push the short play button to shut off and press the long play
button.

+ Button 5 - MOTION CONTROL - the mobile turns while the music plays after pushing buttons 1 or 4. If you
press this button when the music plays, the motion will stop and the music will keep playing. If you press it
again the motion will start and will end when the music ends (in 10 min. or 30 min. modes). If you press this
button when the music is off, the mobile will start turning for 10 minutes. Press it again to stop the motion.

+ Button 6 — LIGHT CONTROL - the star shapes projection is showing on the cloud hangers while the music
plays, after pushing buttons 1 or 4. If you press this button when the music plays, the projection will stop and
the music will keep playing. If you press it again the projection will show and will end when the music ends
(in 10 min. or 30 min. modes). If you press this button when the music is off, the projection will show for 10
minutes. Press it again to shut off the projection.

- To activate motion and shapes projection without music, press the motion and lights buttons without
pressing the music buttons 1 or 4. Both motion and projection will activate for 10 minutes.

Dismantling and storage

+ Disassemble parts in the reverse order of assembly.

+ Separate both arm parts by pushing the button on the base arm (part B) and pulling up the curved arm
(part C).

+Pull out the cloud hangers and toys.

+ Remove batteries for long term storage.

AWARNING 10-5m

+ Possible entanglement injury. Keep out of baby’s reach.

+ Remove mobile from crib or playpen when baby begins to push up on hands and knees. If the mobile is
placed on a drop side of the crib, the side should never be left lowered whilst the child is unattended. Place
the mobile at least 25cm from either end of the crib.

+ Adult assembly required.

+ A crib mobile is not intended to be grasped by the child.

+ Always attach all provided fasteners (strings, straps, clamps, etc.) tightly to a crib or playpen according to
the instructions. Check frequently.

+ Do not add additional strings or straps to attach to a crib or playpen.

+ Do not use this toy in a moving vehicle.

+ Please keep this instruction sheet for future reference, as it contains important information.

+ Surface wash only using a damp cloth and mild detergent,
CEEHASTMG

avoiding moisture contact with electrical parts. Do not
RoHS CHPA 1508124

immerse in water. Do not use Alcohol for cleaning.
4 X AA batteries 1.5V

4 pilesAA 1,5V

batteries not included
piles non comprises
BaTtapeikun He npunaratoTcs

Batteries safety information

+ Batteries should be replaced by adults only.

+ Batteries may leak fluid that can be harmful to your
baby and product. We therefore recommend using only
high-quality alkaline (dry) batteries.

+ Do not mix old and new batteries.

+ Non-rechargeable batteries are not to be recharged.

+ Rechargeable batteries are to be removed from the
mobile before being charged.

+ Rechargeable batteries are only to be charged under
adult supervision.

+ Do not mix alkaline, standard carbon-zinc or
rechargeable nickel-cadmium batteries.

+ Exhausted batteries are to be removed from the mobile
+ Dispose of batteries in a safe and appropriate manner.
+ Use only batteries of the same or equivalent type as

Do not dispose batteries in household waste
or fires as batteries may explode. Dispose
spent batteries safely at local authority or

approved waste site.
Ne pas mettre les piles usées aux ordures

ménageéres, les Rorter au point de collecte ou
dans une décharge pour déchets spéciaux.

recommended. Made in China

+ Batteries are to be inserted with the correct polarity.

+ The supply terminals are not to be short-circuited. )NWW-taftO)'S-com
mfol@taftoys.com

Protect the environment by not disposing of this product EU contact address:

Taf Plastic Products Ltd.
P.O.Box 304104, 10756 Berlin,
Germany

AR R

surface wash only

with household waste (2002/96/EC). Check your local
authority for recycling advice and facilities (Europe only).

A. Gegenmutter im Blumen Design B. Basis Arm vom Mobile
C. Bogen mit elektronischen Teilen D. 3 Wolken zum Anstecken E. 3 tropische Spielzeuge

Bauanleitung

« Schritt A — Batterien einlegen — Batterien sind nicht inbegriffen - Bilder 1 und 2 -

1. Losen Sie die Schraube vom Batteriefach mit einem Kreuzschlitz-Schraubenzieher.

2. Offnen Sie das Batteriefach und setzen Sie 4 neue AA (1.5 V) Batterien ein.

3. Schliessen Sie das Batteriefach und schrauben Sie das Fach mit dem Schraubenzieher wieder zu.

+ Schritt B - Bild 3 - Platzieren Sie den Basis Arm (Teil B) am Bett, die runde Seite sollte auf der Innenseite
des Bettes sein, montieren Sie das Mobile an der hchstméglichen Stelle des Bettes . Ziehen Sie die Mutter
an und stellen Sie sicher, dass Sie diese nicht iiberdrehen.

+ Schritt C - Bild 4 - Klicken Sie die flexiblen Aufhénger nun in den 3 schmalen Lochern in den rotierenden
Teil des Bogen Arms (Teil C). Drehen Sie die Wolken so, damit die Sterneprojektion darauf zu sehen ist.

+ Schritt D 8 - Driicken Sie nun den gebogenen Arm (Teil C) auf den Basis Arm (Teil B) bis Sie ein klicken
héren.

+ Schritt E -Bild 5 und 6 - Setzen Sie die 3 Spielzeug-Schniire nun in die Wolken. Wenn Sie die Spielzeuge
in den mittleren Lchern platzieren, rotieren Sie zusammen mit dem Mobile. Wenn Sie die Spielzeuge in den
Seitenldchern einstecken, werden die Spielzeuge den Mobile Arm beriihren und wéahrend dem Drehen des
Mobiles umherfliegen.

+ Schritt F - Bild 7 — Das Mobile ist nun vollstandig aufgebaut. Bitte stellen Sie sicher, dass das Mobile
richtig und gemdss den Sicherheitsvorkehrungen angebracht ist. Bitte lesen Sie die Bedienungsanleitung
zum Mobile genau durch

Bedienung des Mobiles

+ Knopf 1 - KURZSPIEL/AUS - beim Driicken des Knopfes wird die Musik, die Bewegung und das Licht fir
10 Minuten aktiviert. Um die Animationen zu stoppen, driicken Sie den Knopf nochmal. Ein weiteres Driicken
auf den Knopf und die Musik springt zum néchsten Lied fiir die n&chsten 10 Minuten.

+ Knopf 2 - LAUTSTARKE RUNTER - bis Stummschaltung.

+ Knopf 3 - LAUTSTARKE RAUF - Alle Lautstarkenwechsel bleiben fiir 10 oder 30 Minuten bestehen und
wechseln dann automatisch zur normalen Lautstérke.

* Knopf 4 - LANGERE AKTIVITAT - beim Driicken des Knopfes wird die Musik, die Bewegung und das
Licht fiir 30 Minuten aktiviert. Um die Animationen zu stoppen, driicken Sie den Knopf nochmal. Ein weiteres
Driicken auf den Knopf und die Musik springt zum nachsten Lied fiir die néchsten 30 Minuten.

+ Um vom Kurzspiel zu langerer Aktivitat zu wechseln, missen Sie den Knopf 1 driicken um die Musik zu
stoppen und den Knopf 4 um das léngere Spiel einzuschalten.

+ Knopf 5 - AKTIVITATSKONTROLLE - Das Mobile bewegt sich, nachdem Sie die Musik mit Taste 1 oder
Taste 4 eingeschaltet haben. Wenn Sie diesen Knopf wéhrend dem Spielen der Musik driicken, beendet das
die Bewegung des Mobiles, die Musik spielt jedoch weiter. Wenn Sie die Taste nun ein weiteres Mal driicken,
fangt die Bewegung wieder an und hort mit der Musik nach 10 oder 30 Minuten auf. Wenn Sie den Knopf
driicken, wahrend die Musik aus ist, fangt sich das Mobile fiir 10 Minuten an zu bewegen. Um die Bewegung
abzustellen, driicken Sie den Knopf noch einmal.

+ Knopf 6 — LICHTKONTROLLE - die Projektion der Sterne sieht man auf den Aufhangem, nachdem man
die Kndpfe 1 oder 4 gedriickt hat. Wenn Sie diesen Knopf wéahrend der Musik driicken, schaltet sich die
Projektion aus aber die Musik spielt weiter. Wenn Sie den Knopf nun ein weiteres Mal driicken, geht die
Projektion wieder an und hort auf, sobald die Musik fertig ist. Wenn Sie den Knopf driicken wéhrend die
Musik aus ist, startet die Projektion fiir 10 Minuten. Um die Projektion abzuschalten, driicken Sie noch einmal
den Knopf.

Um die Bewegung und die Projektion ohne Musik einzuschalten, driicken Sie den Bewegungs- und
Lichtknopf, ohne die Kndpfe 1 oder 4 zu driicken. Die Bewegung und die Projektion werden fiir 10 Minuten
eingeschaltet.

Abbau und Aufbewahrung

+ Nehmen Sie die Teile in umgekehrter Reihenfolge zum Aufbau auseinander.

+ Um die beiden Arme auseinander zu nehmen, driicken Sie auf den Knopf am Basis Arm (Teil B) und heben
Sie den gekurvten Arm (Part C) ab.

+ Ziehen Sie die aufgehangten Wolken und Spielzeuge aus.

+ Nehmen Sie die Batterien bei langerer Lagerung raus.

AWARNUNG 10-5m

+ Mdgliche Verwicklungsverletzung. Nicht in der Nahe des Babies aufbewahren.

+ Entfernen Sie das Mobile, sobald Ihr Baby beginnt, sich auf zu richten. Wenn das Mobile auf einer niedrigen
Hohe angemacht wurde, bitte nur benutzen, wenn das Kind beaufsichtigt wird. Platzieren Sie das Mobile ca.
25 cm von beiden Bettenden entfernt.

+ Nicht ohne Aufsicht Erwachsener benutzen!

+ Das Kind sollte das Mobile nicht mit den Handen oder Fiissen erreichen.

+ Bendtigen Sie alle gelieferten Verschliisse (Schniire, Riemen, Klammern etc.) wie in der
Bedienungsanleitung angegeben. Uberpriifen Sie das haufig.

+ Fligen Sie keine zusatzlichen Schniire oder Riemen am Bett an.

+ Benutzen Sie das Mobile nicht in einem fahrenden Fahrzeug.

+ Bewahren Sie diese Informationen sicher auf, da es wichtige Informationen enthalt.

+ Waschen Sie das Mobile nur mit einem feuchten Tuch und einem milden Reinigungsmittel, welches die
Feuchtigkeit der elektrischen Teile verhindert, ab. Legen Sie das Mobile auf keinen Fall ins Wasser und
benutzen Sie kein Alkohol fiir die Reinigung.

Sicherheitshinweise zu den Batterien

+ Die Batterien sollten nur von Erwachsenen gewechselt werden.

+ Die Batterien konnen auslaufen, die Flissigkeit kann dem Kind und dem Produkt schaden. Benutzen Sie
deshalb nur qualitativ hohe alkaline (trockene) Batterien.

+ Vermischen Sie nicht alte mit neuen Batterien.

+ Nicht aufladbare Batterien diirfen auf keinen Fall aufgeladen werden.

+ Aufladbare Batterien miissen vor dem Aufladen aus dem Mobile entfernt werden.

+ Die aufladbaren Batterien dirfen nur von Erwachsenen aufgeladen werden.

+ Mischen Sie nicht Alkaline, Standartkohlenstoffzink oder aufladbare Nickel-Cadmium-Batterien.
+ Die leeren Batterien miissen aus dem Mobile entfernt werden.

+ Entsorgen Sie Batterien sicher und angemessen.

+ Benutzen Sie nur Batterien, welche empfohlen werden.

+ Die Batterien miissen den richtigen Weg eingesetzt werden.

+ Die Versorgungsendstationen sollen nicht kurzgeschlossen werden.

Schiitzen Sie die Umwelt, indem Sie das Produkt nicht mit dem Haushaltsmiill entsorgen (2002/96/EC).
Melden Sie sich fiir die Entsorgung bei einem Recycling Unternehmen in Ihrer Nahe.

A. Flor, mecanismo de fecho B. Suporte C. Suporte curvo com partes electronicas
D. 3 pendentes palhago com 2 opgdes para fixar E. 3 brinquedos tropicais

Instrugdes de montagem

+Fase A- Colocar as pilhas - pilhas ndo incluidas - figuras 1 e 2 —

1. Desapertar o compartimento das pilhas com uma chave de parafusos

2. Abrir o compartimento e colocar as 4 pilhas AA (1.5 V) .

3. Fechar o compartimento e apertar com a chave de parafusos.

+ Fase B - Colocar o suporte no bergo (parte B) - figura 3, com o lado redondo para o interior do bergo,
assegurando ao mesmo tempo que a grade do berco esta na posi¢do mais elevada possivel. Apertar

o parafuso (parte A) no sentido dos ponteiros do reldgio. Certifique-se que nao estd exageradamente
apertado.

+ Fase C - figura 4 - ligar os 3 ganchos de nuvem (parte D) nos 3 buracos na parte rotativa do suporte curvo
(parte C). Rodar as nuvens de modo a que a proje¢éo das estrelas apareca na sua superficie.

+Fase D - Colocar o suporte curvo (parte C) na base do suporte (parte B) até ouvir um click.

* Fase E - figuras 5 e 6 - inserir as 3 tiras brinquedos nos ganchos de nuvem. Se os colocar nos furos do
meio, os brinquedos irdo girar quando o mobile girar. Se os colocar nos furos laterais, os brinquedos tocam
no suporte do mobile e rodopiam enquanto o mobile gira

+ Fase F - figura 7 - O mobile esta montado. Deve certificar-se de que o mobile esta posicionado
corretamente no berco e de acordo com as instrugdes de seguranca. Recomenda-se a leitura do manual de
utilizagéo do mobile Taf Toys.

Funcionamento do Mobile

+ Botdo 1 — ON/OFF - primir o botao para ativar 10 minutos de mUsica, movimento e luzes. Primir
novamente para parar a musica, movimento e luzes. Primir novamente para ativar a mdsica para a préxima
cangéo numa nova sequéncia de 10 minutos.

* Botdo 2 - BAIXAR O VOLUME - primir até baixar o volume.

* Botéo 3 - SUBIR O VOLUME - Cada mudanga de volume manter-se-a por 10 ou 30 minutos e depois
volta ao volume standard.

* Botéo 4 - LONGA DURAGAO - primir o botéo para ativar 30 minutos de masica, movimento e luzes.
Primir novamente para desligar a misica, movimento e luzes. Primir novamente para ativar a misica para a
préxima cangdo numa nova sequéncia de 30 minutos.

+ Para alterar de curta duragéo para longa duragao — prima o botéo de curta duragéo para desligar e prima
o0 de longa duragao.

* Botdo 5 - CONTROLE DO MOVIMENTO - o mobile gira enquanto a msica toca e depois de primir o
botdo 1 ou 4. Se primir este botdo enquanto a musica toca, 0 mobile ndo gira e a musica continua a tocar.
Se primir novamente o mobile comega a girar e para quando a musica parar (em 10 ou 30 minutos). Se
primir o botdo quando a musica estiver desligada, o mobile comega a girar durante 10 minutos. Primir
novamente para parar o movimento do mobile.

+ Botdo 6 - CONTOLE DE LUZES - a projecao das estrelas aparecem nas nuvens enquanto a musica
toca e depois de primir o botdo 1 ou 4. Se primir este botdo enquanto a musica toca, a projegdo para e a
musica continua a tocar. Se primir novamente a projecao das estrelas aparece e termina a musica (10 a 30
minutos). Se primir este botdo quando a musica estiver desligada, a projegéo aparecer durante 10 minutos.
Prima novamente para desligar a projecao.

Para ativar o movimento e a projecéo sem musica, primir os botes de movimento e luzes sem primir o
botdo da musica, 1 ou 4. O movimento e a projecao ficardo ativados durante 10 minutos.

Desmontar e armazenar

+ Desmontar as pecas pela ordem inversa da montagem.

+ Separar os suportes empurrando o botdo na base do suporte (parte B) e puxar para cima os suportes
curvos (parte C).

+ Retire os ganchos de nuvem e os brinquedos.

+ Retirar as pilhas se o mobile estiver armazenado durante um longo periodo.

A AVISO ! 0-5m

+ Risco de asfixia. Manter fora do alcance das criangas.

+ Retirar o mobile do bergo ou do parque quando o bebé conseguir alcangar o aparelho com as méos ou
com as pernas. Se 0 mobile estiver colocado na parte lateral do bergo, nunca deve deixar o lateral baixado
enquanto a crianga estiver sem vigilancia. Colocar o mobile a pelo menos 25 cm de distancia de ambos os
topos do bergo.

+A montagem deve ser efetuada por um adulto.

+ O mobile de bergo ndo deve estar ao alcance da crianga.

« Fixar sempre todos os fechos fornecidos (cordao, fitas, ganchos, etc.), apertar ao bergo ou parque de
acordo com as instrugdes. Verificar frequentemente.

+ Nao adicionar outros corddes ou fitas para fixar ao bergo ou ao parque.

+ Néo utilizer o mobile num veiculo em movimento.

+ Guardar estas instrugdes para future referéncia. Contém informagao importante.

+ Limpar com um pano hiimido e detergente neutro e evitar o contacto com parte elétricas. Nao imergir em
4gua. N&o utilizar lcool para limpar este produto.

Seguranga das pilhas

+ As pilhas devem ser substituidas apenas por um adulto.

+ As pilhas podem verter liquido que pode ser perigoso para o seu bebé e para o produto. Recomendamos o
uso de pilhas alcalinas de alta qualidade (secas).

+ Nao misturar pilhas usadas com novas.

+ Nao recarregar as pilhas néo recarregaveis.

+ As pilhas recarregaveis devem ser retiradas do mobile antes de se recarregarem.

+ Recarregar as pilhas sempre sob vigilancia de um adulto.

+ N&o misturar pilhas alcalinas com pilhas standard carbono-zinco ou recarregaveis niquel-cadmio.
+ As pilhas gastas devem ser retiradas do mobile.

+ Colocar as pilhas gastas no pilhdo.

« Utilizar apenas pilhas do mesmo tipo ou equivalente, como recomendado.

+ As pilhas devem ser colocadas com a polaridade correta.

« Nao provocar curto-circuitos.

Proteja o0 ambiente. Nao deposite este produto junto com o lixo doméstico (2002/96/EC). Informe-se junto
das autoridades locais sobre reciclagem (apenas na Europa).

A. Blom mutter B.Basarm C. B6jd arm med elektroniska delar
D. 3 moln galgar med 2 férenade alternativ E. 3 st hdngande leksaker

Monteringsanvisningar

+ Steg A - Sétta i batterier - Batterier ingar e - siffror 1,2 -

1. Lossa batteriluckan skruven med en stjarnskruvmejsel.

2. Oppna facket och satt i fyra nya AA (1,5 V) batterier.

3. Stéang batterifacket och dra at med skruvmejseln.

« Steg B -figur 3 - Placera basarmen (del B) pa spjalséng, med runda sidan mot insidan av spjalséngen,
samtidigt som séngkanten ar i hogsta mdjliga 1age. Fast muttern (del A) medurs, var varsam att dra at
muttern ordentligt utan att dver-dra den.

+ Steg C - figur 4 - farst den 3 molnformade héngarna (del D) i de 3 stora halen i den roterande delen av den
krokta armen (del C). Rotera molnen sa stjérnorna projeceras pa deras yta.

+ Steg D - Stick den krokta armen (del C) i basarmen (del B) tills du hor ett klickljud.

« Steg E - figurer 5 och 6 - montera de 3 leksakerna i molnhdngarna. Om du placerar dem i bottenmellersta
hélen kommer leksakerna roterar nar mobila snurar. Om de placeras i sidohalen kommer leksakerna sla till
mobilarmen och snurra.

« Steg F - figur 7 - Mobilen nu fardigmonterad. Vanligen se till att mobieln &r pladerad pa spjélsangen

pé ett sékert och korrekt sétt i enlighet med de medfdljande sakerhetsforeskrifterna. Var vanlig och las
bruksanvisningen for enkel anvéndning av din Taf Toys mobil.

Anvénda Mobile

+Knapp 1 - KORT PLAY / OFF - Tryck pa knappen fér att aktivera 10 minuter musik speltid, rérelse och

ljus. Tryck igen for att stoppa musiken, rorelse och ljus. Ytterligare ett tryck aktiverar musik fran nasta lat i
sekvensen i ytterligare 10 minuter.

+Knapp 2 - VOLYM NER - tills dampning.

+ Knapp 3 - VOLYM UPP - Varje frandring i volym kommer att halla i 10 eller 30 minuters spel och sedan
aterga till ursprunglig volymniva.

+ Knapp 4 - LONG PLAY - Tryck pa knappen for att aktivera 30 minuter musik speltid, rorelse och ljus. Tryck
igen for att stoppa musiken, rérelse och ljus. Ytterligare ett tryck aktiverar musik frén nésta 13t i sekvensen i
ytterligare 30 minuter.

+ Om du vill byta fran korta spel till Long Play - tryck kort play-knappen for att stnga och tryck pa long play-
knappen.

+ Knapp 5 - Motion Control - din mobil svanger medan musiken spelar efter att trycka pa knappar 1 eller 4.
Om du trycker pa den har knappen nar musik spelas, kommer rérelsen att stanna och musiken kommer att
fortsatta spela. Om du trycker pa den igen startar rérelsen och avslutas nar musiken slutar (i 10 min. Eller 30
min. Lagen). Om du trycker pa den hér knappen nar musiken &r avstéangd, kommer din mobil bérja vrida i 10
minuter. Tryck igen for att stoppa rorelsen.

+ Knapp 6 - LIGHT CONTROL - Stjérnorna projeceras medan musiken spelar efter tryck pa knapp 1 eller

4. 0Om du trycker pa den hér knappen nar musik spelas, kommer ljuset att stanna och musiken kommer att
fortsatta spela. Om du trycker pa den igen kommer ljuset att visas och avslutas nar musiken slutar (i 10 min.
Eller 30 min. Lagen). Om du trycker pa den har knappen nar musiken ar avstangd, kommer ljuset visas i 10
minuter. Tryck igen for att stdnga av de projecerade stjamorna.

For att aktivera rérelse och ljus utan musik, tryck pa MOTION CONTROL- och LIGHT CONTROL-knapparna
utan att trycka pa knapp 1 eller 4. Bade rorelse och ljus aktiveras i 10 minuter.

Demontering och lagring

+ Ta isdr delarna i omvand ordning.

+ Separera bada armdelarna genom att trycka pa knappen pa bas armen (del B) och dra upp den bojda
armen (del C).

+ Dra ut de molnformade hangarna forsiktigt, och ta bort de hangande leksakerna.

+ Ta bort batterierna for langtidsforvaring.

A VARNING! 0-5m

+ Méjlig sammanflétning skada. Férvaras utom barnets rackhall.

+ Avlagsna mobil fran spjalsang eller lekhage nar barnet borjar att driva upp pa hander och knan. Om mobil
placeras pa en droppe sida av séngen, ska den sida aldrig lamnas sénkas medan barnet &r obevakad. Hall
den mobila minst 25¢m fran vardera &nden av spjélséngen.

+ Vuxen montering krévs.

+ En krubba mobil &r inte avsedd att gripas av barnet.

« Sétt alltid fast alla som fastelement (snéren, remmar, kiammor, etc.) tatt till en spjélséng eller lekhage enligt
instruktionerna. Kontrollera ofta.

« Tillsétt inte ytterligare strangar eller remmar for att fésta till en spjalséng eller lekhage.

+ Anvand inte denna leksak i ett fordon i rérelse.

« Forvara bruksanvisningen for framtida referens, eftersom det innehaller viktig information.

+ Ytan Tvatta endast med en fuktig trasa och milt rengdringsmedel, undvik fukt kontakt med elektriska delar.
Doppa inte i vatten. Anvand inte alkohol for rengéring.

Batterier sékerhetsinformation

+ Batterier ska erséttas av vuxna.

+ Batterier kan lacka vatska som kan vara skadligt for ditt barn och produkt. Vi rekommenderar darfér att
anvanda endast hogkvalitativa alkaliska (torr) batterier.

+ Blanda inte gamla och nya batterier.

+ Icke-laddningsbara batterier far inte laddas.

+ Laddningsbara batterier ska tas bort fran mobilen innan de laddas.

+ Laddningsbara batterier far endast laddas under uppsikt av vuxen.

+ Blanda inte alkaliska, standard kol-zink-eller laddningsbara nickel-kadmium-batterier.
+ Forbrukade batterier ska tas bort fran den mobila

+ Kassera batterier pa ett sakert och lampligt satt.

+ Anvand endast batterier av samma eller motsvarande typ som rekommenderas.

+ Batterier ska inforas med rétt polaritet.

+ Anslutningskontakterna far inte kortslutas.

Skydda miljon genom att inte kasta denna produkt tillsammans med hushallsavfall (2002/96/EG). Kontrollera
din lokala myndighet for information om atervinning och anléggningar (endast Europa).
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A. Matice kvétina B. Zakladna ramene C. Ohnuté rameno s elektronickymi
D. 3 mracky se 2 moznostmi pFipevnéni E. 3 zavésné hracky

Navod na sestaveni

* Krok A — VloZeni baterii — baterie nejsou soucasti — obr. 1,2

1. S pomoci Sroubovaku uvolnéte Srouby krytu baterii.

2. Otevrete pfihradku a vloZte Ctyfi baterie AA (1.5 V).

3. Zavrete pfihradku a zasroubuijte Srouby.

+ Krok B — obr. 3 — Nasadte zakladnu ramene (B) na postylku, s kulatou ¢asti smérem dovnitf
postylky, boénici postylky méjte vytazenou na maximum do vysky. Uzamykaci matici ( A)
nasroubuijte a utdhnéte opatrné ve sméru hodinovych rucicek, aby nedoslo k pfetazeni zavitu.

* Krok C — obr. 4 — Pfipevnéte 3 mracky (D) do tfi malych otvort na otocné &asti ohnutéhora -
ene (C). Otocte mracky tak, aby se na né mohla promitat projekce hvézdicek.

* Krok D — Nasadte ohnuté rameno (C) na zékladnu ramen (B), dokud neuslySite zacvaknuti.

* Krok E — obr. 5 a 6 — pfipevnéte 3 hracky k mrackim. Pokud uchyty hracek nasadite do spo -
nich stfedovych otvord, hracky se budou pfi pohybu kolotoce otacet. Pokud je nasadite do pos-
trannich otvord, hracky budou narazet do ramene kolotoce béhem rotovani pfi otaceni kolotoce.
* Krok F — obr. 7 - Koloto€ je nyni kompletné sestaveny. Ujistéte se, Ze je koloto¢ na postylce
umistén spravné a bezpe€né v souladu s pokyny k bezpetnému pouzivani. Pfectéte si pokyny k
pouzivani vaseho Taf Toys kolotoCe.

Pouzivani kolotoce

* Tlagitko 1 — SHORT PLAY/OFF — kratké zapnuti — zmacknéte tlacitko pro aktivaci 10 minut
hrani hudby, otaceni a svétélek. Zmacknéte znovu pro zastaveni hudby, otaceni a svétélek. DalSi
zmacknuti aktivujte hudbu od dalSi skladby v pofadi na dalSich 10 minut.

* Tlacitko 2 — VOLUME DOWN - ztlumeni zvuku, az po Uplné vypnuti zvuku.

* Tlagitko 3 - VOLUME UP - zesileni zvuku - Kazda zména hlasitosti bude trvat po dobu 10
nebo 30 minut hrani, poté se vrati na vychozi troven hlasitosti.

* Tlacitko 4 — LONG PLAY - dlouhé zapnuti - zmacknéte pro aktivaci 30 minut hrani hudby,
otaceni a svétélek. DalSi zmacknuti aktivuje hudbu od dalsi skladby v pofadi na dalSich 30
minut.

* Pro zménu z kratké na dlouhou dobu hrani —
pak zmacknéte tlacitko LONG PLAY.

* Tlacitko 5 — MOTION CONTROL - ovladani pohybu — koloto€ se otaci, zatimco hraje hudba
po zmacknuti tlagitek 1 nebo 4. KdyZ zmacknete toto tlacitko béhem hrani hudby, koloto€ se
prestane otacet, ale hudba bude hrat dal. Kdyz tlagitko zmacknete znovu, koloto€ se za¢éne
otacet a otaCeni skonéi spolu s hudbou (po 10 nebo 30 minutach). Kdyz tlacitko zmacknete
béhem doby, kdy je hudba vypnuta, koloto€ se zacne otacet po dobu 10 minut. DalSim
zmécknutim se otaceni zastavi

* Tlacitko 6 — LIGHT CONTROL — ovladani svételné projekce — svételna projekce hvézdi¢ek

se promita na mracky po zapnuti hudby tlacitky 1 nebo 4. Kdyz tlaCitko zmacknete béhem
prehravani hudby, projekce zhasne a hudba bude hrat dal. Kdyz tla¢itko zmacknete znovu,
projekce se znovu zapne a vypne se, kdyz dohraje hudba (po 10 nebo 30 minutach). Kdyz
tlacitko zmacknete pfi vypnuté hudbé, zacne pouze projekce (na 10 minut). Dal§im zmacknutim
se projekce zhasne.

Pro aktivaci otaCeni a projekce hvézdicek bez hudby zmacknéte tlacitko ovladani pohybu a
projekce bez zmacknuti tlacitek 1 nebo 4. Otaceni a projekce se aktivuji na 10 minut.

zmacknéte SHORT PLAY tlacitko pro vypnuti a

Rozebrani a ulozeni

+ Jednotlivé ¢asti rozeberte v opaéném poradi, nez jste koloto¢ skladali.

+ Oddélte obé ¢asti ramene zmacknutim tlacitka na zakladné ramene (B) a vytahnuti ohnutého
ramene (C).

+ VVytahnéte mracky a hracky.

* Pro del$i skladovani vyjméte baterie.

VAROVANI! 0-5 mésicti

* Hrozi moZnost zamotani ditéte a nasledné duseni. DrZte koloto€ z dosahu ditéte.

+ Odstrarite koloto¢ z postylky nebo ohradky v dobé, kdy se dité zacina stavét na ruce a kolena.
Pokud je koloto€ pfipevnén ke stahovaci bo¢nici, nesmi byt bo€nice nikdy ponechana v dolni
poloze, kdyzZ je dité bez dohledu. Umistéte koloto¢ minimalné 25 cm od konce postylky.

* Nutna montaz dospélou osobu.

+ Koloto€ neni ur€en k tomu, aby na néj dité dosahlo rukama.

+ Vzdy pfipevnéte vSechny uchyty pevné podle nadvodu. Pravidelné kontrolujte.

+ Nepridavejte k vyrobku dal$i Uchyty nebo $nidrky pro pfipevnéni k postylce.

* Nepouzivejte vyrobek v auté.

+ Ponechte si tento navod pro budouci pouZiti, obsahuje dulezité informace.

* Pouze otirejte vihkym hadfikem s jemnym mycim prostfedkem, vynechte elektronické ¢asti.
Neponotujte do vody. NepouzZivejte pro Cisténi CistiCe s alkoholem.

Bezpecné pouzivani baterii

+ Baterie by mél byt instalovany a ménény pouze dospélou osobou.
« Z baterii mize vytéci tekutina nebezpecna pro dité. Proto doporucujeme pouzivat pouze vy -
oce kvalitni alkalické (suché) baterie.

* Nekombinujte staré a nové baterie.

+ Baterie, které nejsou dobijeci, nesmi byt dobijeny.

+ Dobijeci baterie je nutné pred dobijenim vyjmout z hracky.

+ Dobijeni baterii musi byt provadéno pouze dospélou osobou.

» Nekombinuijte alkalické, klasické a dobijeci baterie.

* V/ybité baterie vyjméte z hracky.

+ Vybité baterie odevzdejte na misté sbéru pouzitych baterii.

* Pouzivejte do hracky pouze doporuceny typ baterii.

+ Baterie musi byt vkladany spravné dle polarity.

* Spoje nesmi byt zkratovany.

Chrarite Zivotni prostfedi a nevyhazujte pouzité baterie do komunainiho odpadu. Odevzdavejte
baterie na misté shéru pouzitych baterii.

|

A. Pokretto kwiatek B. Podstawa ramy C. Zakrzywione ramie z mechanizmem grajgcym
D. 3 chmurkowe zaczepy z 2 opcjami zawieszenia E. 3 pluszowe zawieszki

Instrukcja montazu

+ Etap A- Instalowanie baterii - brak baterii w zestawie — Rys. 1,2 -

1. Odkre¢ $rube komory baterii za pomoca $rubokreta.

2. Otwdrz komore i wtdz cztery nowe baterie AA (1,5 V).

3. Zamknij komore i ostroznie dokre¢ Sruby.

« Etap B-Rys. 3- Zamontuj podstawe ramy (cze$¢ B) na tézeczku zaokraglong strong do
wewnatrz, w najwyzszym mozliwym potozeniu poreczy t6zeczka. Przekrecaj pokretto (cze$¢ A)
w kierunku zgodnym ze wskazéwkami zegara. Uwazaj, aby nie dokreci¢ zbyt mocno.

+ Etap C-Rys.4- Umie$¢ chmurkowe zaczepy (cze$¢ D) w duzych otworach w czesci obrotowej
zakrzywionego ramienia (cze$¢ C). Obro¢ chmurki tak,aby gwiazdki wySwietlaty sie na ich
powierzchni.

+ Etap D -Potacz zakrzywione ramig z mechanizmem grajgcym (cze$¢ C) z ramieniem
podstawy (cze$¢ B), az ustyszysz kliknigcie.

+ Etap E- Rys.5 Rys.6- Przymocuj pluszowe zawieszki do chmurek za pomoca tasiemek : 2 opcje
zawieszenia

A) $rodkowe wewnetrzne otwory — zawieszki bedg sie rytmicznie obraca¢

B) boczne otwory — zawieszki bedg wirowaé

« Etap F — Rys. 7 - Upewnij sig, ze karuzelka jest zamontowana na t6zeczku w sposéb
prawidtowy i bezpieczny, zgodnie z instrukcjami. Przeczytaj doktadnie instrukcje obstugi
karuzelki.

Obstuga karuzelki - mechanizm grajacy

* Przycisk 1 — KROTKIE GRANIE/ WYLACZNIK - Naci$nij przycisk, aby wigczy¢ 10 minutowy
tryb odtwarzania muzyki, ruchu i $wiatta. Nacisnij ponownie, aby zatrzymac. Kolejne nacisnigcie
wigczy nastepny utwor w sekwenciji na kolejne 10 minut.

* Przycisk 2 - CISZEJ- az do wyciszenia.

* Przycisk 3 — GLOSNIEJ - Kazda zmiana mocy dzwigku bedzie utrzymywac sie przez 10 lub 30
minut odtwarzania, a nastepnie powrdci do domysinego poziomu gtosnosci.

* Przycisk 4 — DLUGIE GRANIE - Naci$nij przycisk, aby wigczy¢ 30 minutowy tryb odtwarzania
muzyki, ruchu i $wiatta. Naci$nij ponownie, aby zatrzyma¢. Kolejne nacisnigcie wigczy nastgpny
utwdr w sekwenciji na kolejne 30 minut.

» W celu zmiany z krétkiego grania na diugie - nacisnij przycisk odtwarzania krétkiego, aby
wytgczy¢ i nacisnij przycisk odtwarzania diugiego.

* Przycisk 5 -KONTROLA RUCHU- Karuzelka obraca si¢ podczas odtwarzania muzyki po
weisnigciu przyciskéw 1 lub 4. Po nacisnieciu tego przycisku, gdy gra muzyka, ruch bedzie
wstrzymany, a muzyka bedzie gra¢ dalej. Jesli nacisniesz go ponownie ruch rozpocznie i
zakonczy sig, gdy muzyka sig konczy (w trybie 10 min. lub 30 min. ). Po nacisnigciu tego
przycisku, gdy muzyka jest wylgczona, karuzelka bedzie sie obracac przez 10 minut. Naci$nij go
ponownie, aby zatrzymaé ruch.

+ Przycisk 6 - KONTROLA SWIATLA- Gwiezdne ksztatty wyswuatlane sg na chmurkach podczas
odtwarzania muzyki po wcisnigciu przyciskdw 1 lub 4. Po nacisnigciu tego przycisku podczas
odtwarzania muzyki, projekcja wytaczy sig, a muzyka bedzie nadal grata. Jesli naci$niesz go
ponownie $wietiny pokaz wigczy i wytgczy sie, gdy muzyka sie skoficzy (w trybie 10 min. lub 30
min. ). Po naci$nigciu tego przycisku, gdy muzyka jest wytaczona, $wietiny pokaz bedzie trwat
przez 10 minut. Naci$nij go ponownie, aby wytaczy¢ $wietiny pokaz.

Aby aktywowac ruch i projekcje gwiezdnych ksztattow bez muzyki, nacisnij przyciski ruchu i
$wiatta, bez przyciskow muzyki 1 lub 4. Zaréwno ruch i projekcja aktywuje sie przez 10 minut.

Demontaz i przechowywanie

+ Zdemontowac¢ czesci w kolejnosci odwrotnej do montazu.

+ Oddzieli¢ obie cze$ci ramienia, naciskajgc przycisk na ramieniu podstawy (cze$¢ B) i
wyciggajac zakrzywione ramig (czes$c¢ C).

+ Wyciagnij delikatnie chmurki i pluszowe zawieszki.

+ Nalezy wyciagna¢ baterie przy dtugotrwatym przechowywaniu.

OSTRZEZENIA! Przeznaczone dla dzieci 0-5 miesigcy

* Mozliwo$¢ wplatania sig dziecka w zabawke. Trzymac¢ poza zasiggiem dziecka

+ Gdy dziecko zacznie unosi¢ sie na rekach i kolanach, zabawke nalezy usunaé z t6zeczka lub
kojca, aby unikng¢ mozliwosci wyrzadzenia krzywdy przez zaplatanie sig.

W przypadku, gdy karuzelka jest zamocowana na poreczy tdzeczka z regulacjg wysokosci, to
porecz ta nigdy nie moze by¢ w pozycji obnizonej podczas, gdy dziecko pozostaje bez opieki.
Umies¢ karuzelke przynajmniej 25 cm od kazdego korca tézeczka.

* Produkt powinien byé montowany jedynie przez osoby doroste.

+ Karuzelka powinna by¢ umocowana na takiej wysokosci, aby dziecko nie mogto jej dosiegnag.
+ Zamontuj zawsze wszystkie zawarte zapiecia (linki, rzepy, zatrzaski, itp.) mocno do tézeczka
lub kojca zgodnie z instrukcjg. Regularnie sprawdzaj.

* Nie uzywac dodatkowych sznurkéw lub paséw do mocowania na t6zeczku lub kojcu.

* Nie stosowac zabawki w poruszajgcym sie pojezdzie.

* Prosimy o zachowanie instrukcji do wykorzystania w przyszto$ci, poniewaz zawiera ona wazne
informacje.

* Przeciera¢ wilgotng szmatkg z dodatkiem tagodnych dla dzieci $rodkéw pioracych, unikajac
kontaktu wilgoci z czg$ciami elektrycznymi. Nie wolno zanurzaé w wodzie. Nie uzywac alkoholu
do czyszczenia.

Baterie

+ Baterie powinny by¢ montowane wytacznie przez osoby doroste

+ Baterie moga wydziela¢ substancje szkodliwe dla dziecka oraz zabawki. Zalecamy uzywanie
wysokiej jakosci baterii alkalicznych.

+ Nie mieszaj starych i nowych baterii.

+ Nie faduj baterii, ktére nie sg do tego przeznaczone.

+ Baterie do tadowania muszg by¢ wyciggniete z zabawki przed ich dotadowaniem.

+ Baterie powinny by¢ tadowane tylko pod nadzorem osoby dorostej.

+ Nie mieszaj baterii alkalicznych, standardowych (weglowo-cynkowych) i baterii przeznaczonych
do tadowania (niklowo-kadmowych)

+ Wyczerpane baterie nalezy usuna¢ z zabawki.

* Zuzyte baterie sktadowa¢ w miejscach do tego przeznaczonych.

* Nalezy uzywac jedynie baterii tego samego typu lub odpowiednik, zgodnie z zaleceniami.

+ Baterie nalezy wktada¢ z zachowaniem prawidtowej biegunowosci.

* Nie wolno zwiera¢ zaciskow zasilania.

Chron $rodowisko i nie wyrzucaj tego produktu z odpadami komunalnymi (2002/96/WE).
Sprawdz prawo lokalne odnosnie recyclingu danych urzadzen.

A. Bloemschroef B.Basisarm C. Geborgen arm met elektronische onderdelen
D. 3 hangers in de vorm van een wolk met 2 bevestigingsmogelijkheden E. 3 Tropische speeltjes

Montage-instructies

+ Stap A - Het plaatsen van de batterijen - batterijen niet meegeleverd - afbeeldingen 1en 2 -

1. Maak de schroef van het batterijenvak los met een kruiskopschroevendraaier.

2. Open het vakje en plaats er vier nieuwe AA (1,5V) batterijen in.

3. Sluit het batterijenvak en draai de schroef goed aan met de schroevendraaier.

« Stap B - afbeelding 3 - Plaats de basisarm (onderdeel B) op het babybedje, met de ronde kant aan de
binnenzijde van het bedje. Zorg er daarbij voor dat de rail van het bedje in de hoogst mogelijke stand is
geplaatst. Draai de bloemschroef (onderdeel A) stevig kloksgewijs aan, maar zorg ervoor dat u de schroef
niet té strak aandraait.

« Stap C - afbeelding 4 - klik - bevestig alle drie de wolkenhangers (onderdeel D) aan de 3 grote gaten van
het draaiende gedeelte van de gebogen arm (onderdeel C). Draai de wolkenhangers zo, zodat de sterren
van de projector op de wolken te zien zijn.

« Stap D - afbeelding 3 en 4 - klik - schuif de gebogen arm (onderdeel C) in de basisarm (onderdeel B) tot u
een Klik hoort.

« Stap E - afbeelding 5 en 6 - bevestig de koorden van de 3 tropische speeltjes aan de wolkenhangers. Als
u ze in de middelste gaten aan de onderzijde doet, draaien de speeltjes als de mobile beweegt. Als u ze in
de gaten aan de zijkant stopt zullen de speeltjes als de mobile beweegt de arm van de mobile raken en niet
alleen ronddraaien maar ook rondtollen.

« Stap F - figuur 7 - Uw mobile is nu volledig gemonteerd. Zorg ervoor dat uw mobile op een correcte en
veilige wijze, volgens de meegeleverde veiligheidsinstructies, aan het kinderbedje is bevestigd. Lees voor
eenvoudig gebruik van uw Taf Toys-mobile de gebruikershandleiding .

De mobile bedienen

* Knop 1 - KORT AFSPELEN / UIT - druk op de knop voor 10 minuten muziek, beweging en lichtjes. Druk
nogmaals op de knop om de muziek, de beweging en de lichtjes uit te schakelen. Als u nog een keer op de
knop drukt begint de muziek weer voor 10 minuten te spelen, vanaf het volgende liedje.

* Knop 2 - VOLUME OMLAAG - tot de muziek is gedempt.

* Knop 3 - VOLUME OMHOOG - Elke keer dat het volume wordt gewijzigd blift de muziek voor 10 of 30
minuten op dit volume spelen en keert daarna terug naar het standaardvolume.

* Knop 4 - LANG AFSPELEN - druk op de knop voor 30 minuten muziek, beweging en lichtjes. Druk
nogmaals op de knop om de muziek, de beweging en de lichtjes uit te schakelen. Als u nog een keer op de
knop drukt begint de muziek weer voor 30 minuten te spelen, vanaf het volgende liedje.

Om over te schakelen van kort afspelen naar lang afspelen drukt u op knop Kort Afspelen om deze functie uit
te schakelen en drukt vervolgens op de knop Lang Afspelen.

* Knop 5 - BEWEGINGSBEDIENING - nadat u op de knoppen 1 of 4 hebt gedrukt draait de mobile terwijl

de muziek speelt. Als u op deze knop drukt terwijl de muziek speelt, stopt de beweging en blijft de muziek
spelen. Als u nog een keer op deze knop drukt begint de beweging weer en stopt als de muziek eindigt (in
de 10- of 30-minutenmodus). Drukt u op deze knop als de muziek uitgeschakeld is, dan begint de mobile 10
minuten te draaien. Druk nogmaals op de knop om de beweging te stoppen.

* Knop 6 - LICHTBEDIENING - nadat u op de knoppen 1 of 4 hebt gedrukt zijn de kleurrijke lichtjes te zien
Knop 6 - LICHTBEDIENING - nadat u op de knoppen 1 of 4 hebt gedrukt worden de sterren geprojecteerd
op de drie wolkenhangers. Als u op deze knop drukt terwijl de muziek speelt, gaat de sterrenprojector uit en
blijft de muziek spelen. Als u nog een keer op deze knop drukt gaat de projector weer aan en gaan pas uit als
de muziek eindigt (in de 10- of 30-minutenmodus). Drukt u op deze knop als de muziek uitgeschakeld is, dan
gaan de projector 10 minuten aan. Druk nogmaals op de knop om de projector uit te schakelen.

Als u, zonder dat de muziek speelt, zowel de mobile wilt laten bewegen als de sterren wil laten projecteren,
dan drukt u op de bewegingsknop en de lichtknop zonder op de muziekknoppen 1 of 4 te drukken. Zowel de
beweging als de projector zullen 10 minuten worden geactiveerd.

Demontage en opslag

+ Haal de onderdelen in de omgekeerde volgorde uit elkaar als u ze hebt gemonteerd.

+ Maak de armen van elkaar los door op de knop op de basisarm (onderdeel B) te drukken en de gebogen
arm (onderdeel C) eruit te trekken.

» Trek de wolkenhangers en de tropische speeltjes er voorzichtig uit.

+ Verwijder de batterijen als u de mobile voor langere tijd wilt opslaan.

A WAARSCHUWING ! 0-5m

+ Letsel wegens verstrengeling is mogelijk. Buiten het bereik van de baby houden.

Verwijder de mobile die aan bedje of box bevestigd is zodra de baby zich op handen en knieén opricht. Als
de mobile aan het verschuifbare gedeelte van het bedje is bevestigd, mag deze zijde nooit omlaag blijven als
er niemand is om het kind in de gaten te houden. Plaats de mobile op z'n minst 25 cm afstand van zowel het
hoofd- als het voeteneinde van het bedje.

* Het product dient door een volwassene gemonteerd te worden.

* Het is niet de bedoeling dat een aan een kinderbedje bevestigde mobile door het kind kan worden
vastgepakt.

* Bevestig alle meegeleverde bevestigingsonderdelen stevig aan het bedje of de box volgens de instructies.
Controleer geregeld.

+ Voeg geen extra koorden of banden toe om de mobile aan het bedje of de box te bevestigen.

+ Gebruik dit speelgoed niet in een bewegend voertuig.

+ Bewaar dit blad met instructies zorgvuldig zodat u de belangrijke informatie die het bevat later nog eens
kunt nalezen.

+ Was het opperviakte uitsluitend met een vochtige doek en een mild schoonmaakmiddel. Zorg ervoor dat de
elektrische onderdelen niet nat worden. Niet in water onderdompelen. Niet met alcohol reinigen.

Informatie over veilig gebruik van batterijen

« Batterijen dienen alleen door volwassenen te worden verwisseld.

+ Uit de batterijen kan soms een vloeistof lekken die schadelijk kan zijn voor de baby en het product We
raden u daarin aan alleen alkaline (droge) batterijen van goede kwaliteit te gebruiken.

* Gebruik geen oude en nieuwe batterijen door elkaar.

+ Laad geen batterijen op die daarvoor niet geschikt zijn.

+ Oplaadbare batterijen dienen uit de mobile te worden verwijderd voor ze worden opgeladen.

+ Oplaadbare batterijen mogen alleen worden opgeladen onder toezicht van een volwassene.

* Gebruik geen alkalische, standaard (carbonzink) of oplaadbare (nikkel-cadmium) batterijen door elkaar.
* Lege batterijen dienen uit de mobile te worden verwijderd.

+ Gooi de batterijen op de juiste, veilige wijze weg.

+ Gebruik alleen batterijen van hetzelfde of een gelijkwaardig type als aanbevolen.

+ Let bij het plaatsen van de batterijen op de juiste polariteit.

» Zorg ervoor dat er geen kortsluiting ontstaat in de toevoerterminals.

Houd rekening met het milieu en geef dit product niet mee met uw gewone huishoudafval (2002/96/EC).
Vraag bij uw gemeente om advies en naar de faciliteiten voor recycling (alleen in Europa).

A. Iso muovinen mutteri B. Pohja varsi C. Kaarrettu varsi sahké osilla D. 3 pilvi ripustinta
kahdella vaihtoehdolla E. 3 pilvi ripustinta kahdella vaihtoehdolla

Kokoamis ohjeet

+ Vaihe A - Aseta patterit sisdan- patterit eivat sisally leluun — kuvat 1,2

1. LOysaa patteri luukun ruuvi ristipaiselld ruuvimeisselilla.

2. Avaa kansi ja laita nelja uutta AA(1.5 V) patteria sisaan.

3. Sulje luukku ja kiristé ruuvi ruuvimeisselilla.

+ Vaihe B - Kuva 3 — Aseta pohja varsi (osa B) sangyn laitaan niin, etta kiristys osa tulee séngyn
sisapuolelle. Tarkista, ettd sangyn reuna on korkeimmassa asennossa. Kirista iso muovinen
mutteri (osa A) tiukasti kellon suuntaan, mutta ala kuitenkaan kirista liikaa jotta kierteet pysyvat
kunnossa.

+ Vaihe C - Kuva 4 - Yhdista 3 pilven muotoista hahmoa (osa D) mobilen pyérivdén osaan (osa
C). Kierra pilvet sellaiseen asentoon, etta tahtiprojektorin valot heijastuvat pilvien pintaan.

+ Vaihe D - Yhdisté osa C osaan B Tyonna ripustin niin syvalle, etta kuulet naksahduksen.

+ Vaihe E — Kuva 5 ja 6 — Kiinnita lelujen ripustusnarut mobilen pilvihahmoihin. Jos kiinnitat

lelut pilvien keskimmaisiin reikiin lelut pydrivat mobilen pydriessa. Jos kiinnitét lelut pilvien
reunimmaisiin reikiin, lelut iskeytyvat mobilen varteen saavat uutta liiketta.

+ Vaihe F — Kuva 7 — Mobilesi on nyt kokonaan asennettu. Varmistathan, ettd mobile on asetettu
oikein ja tuvallisesti sénkyyn ohjeiden opastamalla tavalla. Lue ohjeet mobilen kéyttoon.

Mobilen kaytto

« Painike 1 — Lyhyt ohjelma/OFF — paina nappia kaynnistdaksesi 10 minuutin ohjelman. Paina
uudelleen sammuttaaksesi laitteen. Kolmas painallus aktivoi laitteen soittamaan seuraavaa
kappaletta listalla 10 minuutin ajan.

* Painike 2 — Adnenvoimakkuus pienemmalle vaimennukseen saakka.

+ Painike 3 — Aédnenvoimakkuus suuremmalle — Voimakkuuden s&&to pysyy paalla valitun
ohjelman(10 tai 30min) ajan ja siirtyy sen jélkeen oletus voimakkuudelle.

+ Painike 4 — Pitka ohjelma/OFF - paina nappia kaynnistdaksesi 30 minuutin ohjelman. Paina
uudelleen sammuttaaksesi laitteen. Kolmas painallus aktivoi laitteen soittamaan seuraavan
kappaleen listalla 30 minuutin ajaksi.

+ Painike 5 — Liikkeen s&&din — Mobile liikkuu, kun musiikki soi(painettuasi 1 tai 4 painiketta). Jos
painat nappia, kun musiikki soi, liike loppuu, mutta musiikki jatkaa soimista. Jos painat nappia
uudelleen, liike jatkuu ja paattyy, kun musiikki loppuu. Jos painat nappia, kun musiikki on pois
paalta, mobile likkuu 10 minuutin ajan. Kun painat nappia uudelleen, liike loppuu.

+ Painike 6 — Valon saadin — Tahtivalot heijastuvat pilvikuvioihin, kun musiikki soi(painettuasi
painiketta 1 tai 4). Jos painat tata nappia, kun musiikki soi, valot sammuu ja musiikki jatkaa
soimista. Jos painat uudelleen, valot syttyvat ja sammuvat, kun musiikki loppuu. Jos painat tata
painiketta, kun musiikki on pois paalta, valo menee paalle 10 minuutiksi. Kun painat nappia
uudelleen, valot sammuu.

Liikkeen ja valon voi aktivoida yhta aikaa ilman musiikkia, painamalla painikkeita 5 ja 6.
Molemmat aktivoituvat 10 minuutiksi.

Purkaminen ja séilyttaminen

« Pura osat painvastaisessa jarjestyksessa kuin kasasit.

« Erota varsi osat painamalla painiketta pohja varressa(osa B) ja veda kaareva varsi ylés(osa C)
« poista pilvikuviot mobilen varresta.

« Irrota patterit, kun siirrdt mobilen pitka aikaiseen sailéon.

Varoitus ! 0-5KK

* Turvallisuus syista aseta mobile lapsen ulottumattomiin.

« Kun lapsi oppii nousemaan reunaa vasten, siirrd mobile pois séngyn reunalta.

« Aikuisen lasn&olo suositeltavaa.

« Lapsen ei ole tarkoitus koskea mobileen.

« Kiinnita kaikki kiinnikkeet (nauhat, remmit, klipsit, yms.) tiukasti sdnkyyn. Tarkista huolellisesti.
« Ala kéyta lisdnauhoja tai — remmeja kiinnittamiseen.

+ Ald kayt likkuvassa ajoneuvossa.

« Sailyta tdméa ohje myohempaa kayttoa varten.

+ Peseminen vain kostealla pyyhkeell4 ja kevyellé pesuaineella. Vélta sahké osia, kun peset
laitetta. Ala upota veteen. A& kéyté alkoholia pesemiseen.

Patterin turvaohje

« Pattereiden vaihto vain aikuisen toimesta.

« Patterin sisalté on haitallista vauvallesi ja tuotteelle. Suosittelemme vain korkea-laatuisten
patterin kéyttoa.

« Ala sekoita vanhaa ja uutta patteria.

« Ei-ladattavat patterit eivéat ole ladattavia

« Ladattavat patterit taytyy ottaa laitteesta pois ennen lataamista.
+ Ladattavat patterit saa ladata vain aikuisen lasné ollessa.

« Ala kayta samaan aikaan eri laatuisia pattereita.

« Hapettuneet patterit on poistettava laitteesta.

« Patterit ovat ongelmajatetta

« Patterit saa asentaa laitteeseen vain oikein pain.

« Patterin liittimia ei saa asettaa oikosulkuun

Séasta luontoa, alaka laita pattereita kotitalous jatteeseen (2002/96/EC). Tarkista lahin kierratys
asema. (Vain Eurooppa)

A. Virag alaku milanyag anyacsavar B. F6 kar C. Hajlitott kar elektronikus egységgel
D.3dbfelhd E. 3 db tropusi figura

Osszeszerelési utmutaté

+ Alépés — Az elemek behelyezése - az elemeket a csomagolas nem tartalmazza — 1. és 2. abra

1. Lazitsa meg az elemtartd fedelének csavarjat egy csillagcsavarhizval.

2. Vegye le az elemtartd fedelét és helyezzen bele 4 darab 0j AA (1,5 V) elemet (igyelve a helyes
polaritasra.

3. Helyezze vissza az elemtartd fedelét, és régzitse a csavarral dvatosan szorosan visszacsavarva azt.
+ B 1épés - 3. abra — Helyezze a 6 kart (B alkatrész) a kisagyra a lekerekitett oldalaval az agy felé
forditva Ugy, hogy a racson a lehet6 legmagasabb pozicidban legyen. Régzitse az anyacsavarral

(A alkatrész) szorosan az dramutaté jarasaval megegyezd iranyba csavarva, de ne hizza til az
anyacsavart.

+ C lépés — 4. abra — Helyezze fel a 3 felhét (D alkatrész) az ives kar (C alkatrész) végén 1évé forgdrész
3 széles résébe. Forgassa a a felhdket gy, hogy a vetitett csillagok lataszodjanak a feliletikon.

+ D Iépés — Csatlakoztassa a f6 karhoz a hajlitott kart, amely kattané hang mellett rogziil.

+ E Iépés - 5. és 6. abra — A felhdkre akassza fel a figurak szalagjait. Ha a felhdk aljan, kdzépen lévé
résekbe csatlakoztatja, a figurak csak kérbe jarnak majd, ahogyan a forgd forog. Ha a felh6k keskeny
végeén lévé résekbe csatlakoztatja a szalagokat, a figurak a hajlitott karnak enyhén neki fognak titk6zni
forgas kdzben, ezért a sajat tengelyiik kordl is fognak pordgni.

+ F 1épés — 7. bra — Most mér teljesen dssze van szerelve a zenélé-forgé. Bizonyosodjon meg feldle,
hogy a termék megfelel6 helyen és a biztonsagi eléirasoknak van felszerelve. Kérjiik, olvassa el a
hasznalati Utmutatét, hogy a terméket kdnnyedén hasznalhassa.

A zenélé-forgé miikodése

+ 1. gomb — ROVID LEJATSZAS/KIKAPCSOLAS — Nyomja meg a gombot, hogy aktivalja a 10 perces
zenelejatszast, forgast és fényeket. Ujabb gombnyomasra aktivalodik a sorban kvetkezd dallam Gjabb
10 percre.

+ 2. gomb — HENGEROQ LE - a teljes némitasig

+ 3. gomb — HANGERO FEL - Minden hangeré-valtoztatas érvényben marad 10 vagy 30 perces
lejatszasi idon keresztiil és azutan visszatér az alap hangerdre.

+4. gomb — HOSSZU LEJATSZAS - Nyomja meg a gombot, hogy aktivalja a 30 perces zenelejatszast,
forgast és fényeket. Nyomja meg ismét, hogy kikapcsolja a zenét, forgast és fényeket. Ujabb
gombnyomasra aktivalodik a sorban kévetkezd dallam tjabb 30 percre.

+ Ardvid és a hosszU lejatszas kozti atkapcsolashoz - nyomja meg a rovid lejatszas gombot a
kikapcsolashoz és nyomja meg a hosszu lejatszas gombot.

+ 5. gomb — MOZGAS VEZERO - A forgd-zenéld az els6 vagy a negyedik gomb megnyomasa utan
forog, mig a zene szdl. Ha a zene lejatszésa kdzben megnyomja ezt a gombot, a forgas ledll, de a zene
sz0l tovabb. Ha Ujbol megnyomja ezt a gombot, a forgas elindul, és a zenelejatszas végén (ami lehet
10 vagy 30 perc) fog megalini. Ha megnyomja ezt a gombot olyankor, mikor a zene nem szdl, a jaték 10
percen 4t fog forogni zene nélkill. Ujboli megnyomasra ledll a forgas.

+ 6. gomb — FENY VEZERLO - A zenél6-forgd szines fényekkel vilgit az elsé vagy a negyedik gomb
megnyomasa utan, mig a zene szél. Ha a zene lejatszésa kdzben megnyomja ezt a gombot, a fény
kikapcsol, de a zene szol tovabb. Ha Gjbdl megnyomja ezt a gombot az a fényt bekapcsolja, és a
zenelejatszas végén (ami lehet 10 vagy 30 perc) fog lekapcsolodni. Ha megnyomja ezt a gombot
olyankor, mikor a zene nem szd|, a jaték 10 percen &t fog vilagitani zene nélkil. Ujbdli megnyomassal
kikapcsolhatja a vilagitast.

+ Aforgas és a fény zene nélkiili bekapcsolasahoz nyomja meg a forgas és a fény vezérlét anélkil,
hogy megnyomna az els6 vagy a negyedik, zenét indité gombot. A forgas és a fény is 10 percre fog
aktivalodni.

Szétszerelés és tarolas

« Az bsszeszereléssel ellentétes sorrendben szerelje szét alkatrészeire a terméket.

* Nyomja meg a f6 karon (B alkatrész) 1évé gombot és kdzben hizza le a f6 karrél a hajlitott kart (C
alkatrész).

* Huzza ki a felhdket és a figurakat.

+ Ha hosszabb ideig tervezi tarolni a terméket, vegye ki az elemeket.

FIGYELMEZTETES! 0-5 hénap

« Egy zenél6-forgd agyjaték a gyermek latasfejlesztésére vald, és nem arra, hogy megragadhassa.
Helyezze olyan messze a babatdl, hogy az ne érje el, nehogy belegabalyodjon, és megsériiljon.

* Ha a gyermek mar a kezére-térdére fel tudja nyomni magat, szerelje le a kisagyrdl vagy jarokarol a
zsinérok okozta balesetek elkeriilése érdekében.

* Ha a forgé-zenéld a kisagy leereszthetd oldalara van felszerelve, azt soha nem szabad leeresztve
hagyni.

* Helyezze a forgd-zenél6t az agy mindkét végétél 25 cm tavolsagra.

* Atermék Osszeszerelését illetve szétszerelését csak felnétt végezheti.

« A zenéld-forgdkat nem arra tervezik, hogy a gyermek megfoghassa.

+ Mindig a hasznalati itmutatdénak megfeleléen, szorosan régzitsen minden rogzité elemet a kisagyra
vagy a jarokara (pl. zsindrt, kampot). Rendszeresen ellendrizze 6ket.

* Ne tegyen hozza zsindrokat, vagy szalagokat a zenéld forgohoz, vagy az agyraljardkara.

* Ne hasznalja a jatékot mozgé jarmiiben.

« Kérjiik, figyelmesen olvassa el a hasznalati Utmutatét, majd érizze azt meg a késébbi tajékozodashoz!
« Kérjiik, miel6tt a gyermeknek adna, tavolitson el minden csomagolast a fulladasveszély elkeriilése
érdekében, és azokat tartsa tavol a gyermektl!

« Tisztitaskor csak a termék fellletét térdlje at nedves, enyhe mososzeres ruhaval, keriilje el, hogy
az elektromos alkatrészek nedvesek legyenek! Soha ne meritse vizbe! Ne hasznaljon alkoholt a
tisztitashoz!

Informacié az elemek biztonsagos kezeléséhez

+ Az elemek behelyezését vagy cseréjét csak felnétt végezheti.

+ Az elemekbdl a gyermekre és a termékre veszélyes folyadék szivaroghat. Ezért mi azt ajanljuk, hogy
csak j6 minGség alkali (széraz) elemeket hasznaljon!

+ Ne haszndljon egyiitt U] és hasznalt elemeket!

* Ne probalja feltélteni a nem télthetd elemeket.

+ Az Gjratdlthetd elemek feltdltése elétt vegye ki azokat a termékbdl.

+ Az Gjratdlthetd elemek csak felnétt felligyelete mellett tolthetdk.

+ Ne hasznaljon vegyesen alkali, szén-cink vagy nikkel-kadmium Ujratolthetd elemeket.

+ Allemeriilt elemeket vegye ki a jatékbdl, ne hasznalja tovabb.

* Alemeriilt elemeket biztonsagosan kezelje, ne keriilhessen gyermek kezébe és megfeleld gy(jtéhelyre
dobja ki.

+ Csak hasonlé vagy ugyanolyan elemek hasznalata ajanlott.

+ Az elemeket a helyes polaritas szerint helyezze be.

+ A tdpcsatlakozokat tilos rovidre zarni.

+ Az elemeket mindig olyan helyen tartsa, ahol gyermek nem férhet hozza.

Ovja a kéryezetet azaltal, hogy nem dobja ezt a terméket a haztartasi hulladék kézé (2002/96/EC).
Jarjon utana, hogy a helyi hatdsagok mit ajanlanak és milyen lehetéségeket nyujtanak az elektromos
berendezések kidobasara és Ujrahasznositasara.

A. Dado a forma di fiore B. Braccio base C. Braccio curvo con parti elettroniche
D. 3 nuvole supporto con 2 possibilita di collegamento E. 3 giocattoli tropicali

Istruzioni di montaggio

+ Fase A - Inserire le pile — pile non incluse — figure 1,2 -

1. Allentare la vite dello scomparto delle batterie utilizzando un cacciavite a croce.

2. Aprire lo scomparto e inserire quattro pile AA (1,5 V) nuove.

3. Chiudere lo scomparto delle batterie e stringere la vite con il cacciavite.

+ Fase B - figura 3 — Collocare il braccio base (parte B) sul lettino, con il lato arrotondato verso
I'interno del lettino, verificando che la sponda del lettino sia nella posizione piu alta possibile.
Awvitare saldamente il dado a forma di fiore (parte A) ruotandolo in senso orario, facendo at-
tenzione a non romperlo.

+ Fase C - figura 4 — Collegare i tre ganci delle nuvole (parte D) ai fiori della parte rotante sul
braccio arrotondato (parte C). Ruotare le nuvole finché la proiezione delle stelle non cade diret-
tamente sopra di esse.

* Fase D - Posizionare il braccio arrotondato (parte C) nel supporto di base (parte B) fino a non
sentire un “clic”.

« Fase E —figure 5 e 6 — Inserire le stringhe dei tre giocattoli negli appositi spazi delle nuvole. Se
si posizionano nella parte centrale i giocattolini ruoteranno insieme alla giostrina. Se si posizio-
nano nella parte laterale invece, i giocattolini colpiranno il braccio della giostrina finché girano.

* Fase F —figura 7 — La giostrina ora & completamente assemblata! Assicurati che la giostrina sia
ben posizionata sul lettino, in modo corretto e sicuro secondo le istruzioni di sicurezza fornite. Si
prega di leggere attentamente il manuale d'istruzioni fornito da Taf Toys per utilizzare al meglio
“Giostrina musicale tropicale”.

Azionare la giostrina

* Pulsante 1 -~ MUSICA BREVE / STOP — premere il pulsante per attivare 10 minuti di musica,
gioco, movimento e luci. Premere di nuovo per fermare la musica, il movimento e le luci. Una
nuova pressione attivera la musica dalla canzone successiva della sequenza, per altri 10 minuti.
« Pulsante 2 — VOLUME GIU - fino a silenziarlo.

* Pulsante 3 - VOLUME SU - Ogni modifica del volume rimarra per 10 o 30 minuti e poi ritornera
al livello di volume predefinito.

* Pulsante 4 — MUSICA LUNGA - premere il pulsante per attivare 30 minuti di musica, gioco,
movimento e luci. Premere di nuovo per fermare la musica, il movimento e le luci. Una nuova
pressione attivera la musica dalla canzone successiva della sequenza, per altri 30 minuti.

Per cambiare dalla musica breve alla musica lunga — premere il pulsante musica breve per
spegnere e quindi il pulsante musica lunga.

* Pulsante 5 - CONTROLLO DEL MOVIMENTO - la giostrina gira mentre la musica suona, dopo
aver premuto i pulsanti 1 0 4. Se si preme il pulsante mentre la musica suona, il movimento si
fermera mentre la musica continuera. Se si preme nuovamente, il movimento riprendera e finira
al termine della musica (nelle modalita 10 o 30 minuti). Se si preme questo pulsante quando la
musica & spenta, la giostrina iniziera a girare per 10 minuti. Premere nuovamente per fermare il
movimento.

* Pulsante 6 — CONTROLLO DELLA LUCE - La proiezione delle stelle sulle nuvole si attiva
mentre la musica suona, dopo aver premuto i pulsanti 1 o 4. Se si preme il pulsante mentre la
musica suona, le luci si spegneranno mentre la musica continuera. Se si preme nuovamente, le
luci si accenderanno e si spegneranno al termine della musica (nelle modalita 10 o 30 minuti).
Se si preme questo pulsante quando la musica & spenta, la proiezione si attivera per 10 minuti.
Premere nuovamente per spegnere le luci.

Per attivare il movimento e le luci senza musica, premere i pulsanti del movimento e delle luci
senza premere i pulsanti della musica 1 o 4. Sia il movimento, sia le luci di attiveranno per 10
minuti.
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Smontaggio e conservazione

» Smontare le parti in ordine inverso rispetto al montaggio.

« Separare i due bracci premendo il pulsante situato sul braccio base (parte B) e tirando il braccio
ricurvo (parte C).

« Estrarre delicatamente dagli appositi spazi e i giocattolini agganciati su di esse.

* Rimuovere le pile se si ripone per un lungo periodo.

A AVVERTENZA! 0-5m

« Possibile lesione da impigliamento. Tenere lontano dalla portata del bambino.

* Rimuovere la giostrina dal lettino o dal box quando il bambino inizia a tirarsi sulle mani e sulle
ginocchia. Se la giostrina & collocata su una sponda regolabile del lettino, la sponda non deve
essere lasciata abbassata mentre il bambino non & sorvegliato. Collocare la giostrina ad almeno
25 cm dalle estremita del lettino.

« E necessario il montaggio da parte di un adulto.

« La giostrina non ¢ progettata per essere afferrata dal bambino.

« Attaccare sempre saldamente tutte le chiusure fornite (cordini, cinghie, morsetti, ecc.) al lettino
o al box, come previsto dalle istruzioni. Controllare frequentemente.

«» Non aggiungere cordini o cinghie supplementari per attaccare la giostrina al lettino o al box.

« Non utilizzare questo gioco in un veicolo in moto.

« Conservare questo foglio d'istruzioni per consultazioni future, perché contiene informazioni
importanti.

« Lavare la superficie esclusivamente con un panno umido e un detersivo delicato, evitando che
I'umidita venga a contatto con le parti elettriche. Non immergere in acqua. Non utilizzare alcol
per pulire.

Informazioni sulla sicurezza delle pile

« Le pile devono essere sostituite esclusivamente da adulti.

« La pile possono perdere un liquido che puo essere nocivo per il bambino e il prodotto. Di con-
seguenza, si consiglia di utilizzare solo pile alcaline (secche) di alta qualita.

« Non mescolare pile vecchie e nuove.

« Le pile non ricaricabili non devono essere ricaricate.

« Le pile ricaricabili devono essere rimosse dalla giostrina prima di essere caricate.
« Le pile ricaricabili devono essere caricate solo sotto la supervisione di un adutlo.
» Non mescolare pile alcaline, zinco-carbone standard o nichel-cadmio ricaricabili.
* Le pile scariche devono essere rimosse dalla giostrina.

« Eliminare le pile in modo sicuro e appropriato.

« Utilizzare esclusivamente pile del tipo raccomandato o equivalenti.

« Le pile devono essere inserite seguendo la corretta polarita.

» Non mandare i contatti in cortocircuito.

Proteggere I'ambiente non eliminando questo prodotto con i rifiuti domestici (2002/96/EC). Con-
sultare le autorita locali per consigli e strutture di riciclaggio (Solo Europa).
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